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“ .Dueholmkilen..”

Introduktion

Med udgangspunkt i inddragelsesprocessen bgd kommentarerne pa mange
forskellige indspark, og der er i projektet arbejdet med Morsg Multipark pa fire
skalaer; large, medium, small og xtra-small.

” .Teenk starre..”

Mappen er derfor opbygget efter disse fire skalaer.

“..Der er langt til Arenaen..”

“Vi cykler til
gymnasiet (fra kollegiet)”

En ny bystruktur

En samlet udviklingsplan

“Vi skal have mgdesteder”

“Der skal vaere plads til kreativ leg/ud-

foldelse”
S “Unge vil se og ses af unge”

“Foraeldre (og bedste) pa
sidelinien”

Mellemrummet

Kommunikation
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“Er der ikke et skilt?”
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En ny bystruktur

Morsg Multipark som en integreret del af Nykgbing Mors
og oplandets rekreative infrastruktur.
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Dueholm Kilen - BY & FALLED

Mulighed for en bymaessig sammenhaeng igennem byens grgnne
struktur og frem til MC Holms passage. Sdledes kan der ogsa ska-
bes en mere sikker infrastruktur mellem ud- og indskolingen
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MORS®@ MULTIPARK SOM KOBLING

En starre strategi for at koble op pa havnen,
samt oplandsbyer og Jesperhus Feriepark.

Elsl1 Bl k

v " -
Fi
B = = (3
| '..‘,
L
D)
7 1
-
1 .
[ (= 2,
[ . 3
= -
B ey ' : :
3
L
£ N n
-
o
o
=
‘o
WS
A i~
I3
7
- ]
L (TR 1
£ w
o
p 3
AT er A

Flrup Grift

\‘\ L
| 1 -
I/ T \\ = N/ °
] \ ) -
a
~ B 'El
& " p
& B .
L3 o \3 v 2 ] ;
W ~ 8] —
< 3.



EN SAMLET UDVIKLINGSPLAN

| det felgende gennemgas potentialer og udfordringer med omradets infrastruktur og sammenhaengskraft.
Som output praesenteres et eksempel pa et virkemiddel, der kan nedbryde de fysiske og mentale barrierer,
og samtidig skabe en klar identitet for omradet.

Sidst preesenteres en samlet udviklingsplan for de potentielle projekter i Morsg Multipark nu og i fremtiden.
Tre delprojekter illustrerer de farste nedslag i arbejdet med at skabe en bedre sammenhaengskraft, bade via
stier og aktiviteter.




INFRASTRUKTUR & BARRIERER : ” i

Infrastruktureneridagflankeretaflaebaelter.Laebaelterne T ~1 [ j
er tiltreengte i forhold til omradets dabenhed. De danner _— B M
dog visuelle barriere der ggr de enkelte funktioner isol- | - f] U = 7ﬂ
erede - og omradets mange funktioner formidles ikke, } o J | 2 Ti
som man spasserer igennem omradet = Cf”}
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ATLETIKSTADION

BASKETBALL BANER

'KUNSTEN'

PARKERING

DUEHOLMSSKOLEN

MORS-THY HANDBOLD
FITNESS WORLD

UNGDOMSBOLIGER
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EKSEMPEL

Iscenesatte visuelle adgange og porte implementeret i
‘skeermende beplantning’ som identitetsgivende, samt en
direkte diskurs omkring dbenhed og velkommenhed mel-
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KYS PA SIDELINIEN

De fglgende sider i mappen er udtryk for de individuelle stadier for
hvert af projekterne fra udviklingsplanen.

Materialet er et zoom-in pd nedslagene, pa et mere detaljeret
niveau, der viser idéerne med hvert af projekterne.




REDEN a S

REDEN er placeret ved ‘Kunsten, basketball banerne og
Gymnasiet. REDEN er et flerfunktionelt stykke

arkitektur der skaber: ,
*Le ogly T /
* Udfoldelse & bevaegelse .
¥ Rum i rum (under/over & nicher) +
* Madested (for flere generationer)

* Portal og identitet til Morsg Multipark
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EKSISTERENDE KUNSTSTOFBANE
EKSISTERENDE PARKERINGSPLADS ,
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Eksisterende situation. Omradet, hvor reden er placeret ind, er
i dag et overskudsrum, fra indplaceringen af kunstgraesbanen

‘Kunsten’. Omradet er blandt de mest benyttede - ikke til aktivitet,
men til passage, grundet udvekslingen mellem

Dueholmskolen og Morsg Gymnasium, ‘Kunsten’ som destination
og busstoppestedet (diagonalen fra Dueholmskolen).

Eksisterende lebeelte

Eksisterende sti

‘foyer til Kunsten’

Eksisterende hegn om ‘Kunsten’

‘KUNSTEN’




Den nye situation. Reden kobler sig med den forlagte sti, sa man fra stien
kan kante sig op pa reden, med sin cykel, rulleskgjter eller lign.

Reden er skra flader og forskellige niveauer, der fordrer bevaegelse og op-
hold. Placeringen ggr Reden til en udendars lobby til ‘Kunsten; hvor der

blandt andet er grejbank indbygget i udformningen.
Samt overdaekning og tribune for familie, der er mgdt op til treening.

Eksisterende laebeelte

Dueholm kilen

‘KUNSTEN’

| HEEN

Om 5 10
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REDEN

Kig mod syd-vest

EKSISTERENDE

PLATEAU MED UD
HIMMELSENGEN
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‘RUNDT OM’

‘Rundt om’ er en sti, der aktiverer de
nye treeningsbaner til andet end graes
og fodbold. Stien udformes, sa den er
spaendende at kare pa (rulleskgijter,
skateboard, Igbehjul cykel etc). Endvi-
dere podes stien med punktvise pro-
grammer - fra ophold til bevaegelse
og traening for alle aldre.




‘RUNDT OM’

STI. Hjul & Parkour
LOOP= konkurrence




‘RUNDT OM’

Eksisterende skraning

Eksisterend,é“taghegn

~

Nye planerede treeningsbaner Skraning




‘RUNDT OM’

TRIBUNE

Nye planerede treeningsbaner Stier Terreenbearbejdninger Plinte

Dueholm kilen

10




‘RUNDT OM’
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ARENAEN

Arenaen tager udgangspunkt i
etableringen af en professionel
opvisningsbane jf. DBU’s krav.

For at skabe en god forbindelse til
omgivelserne er der arbejdet med to
typer af stier -'‘Den hurtige’ og ‘Den
rolige’

Stierne er teenkt som to forskellige
oplevelser; en "alternativ atletikbane”,
og en "fordybelsessti”. Hver isaer
udnytter og aktiverer de forskellige
landskabelige kvaliteter rundt om
opvisningsbanen sasom laebaeltet/
det lukkede krat, bakketoppen, og
skraningerne mod hhv. nord og syd.

For at imgdekomme og skabe en god
forbindelse til Dueholmskolen er der
arbejdet med udgangspunkt i seks
laeringsrum, der er placeret rundt om

i landskabet i forskellige situationer.
Leeringsrummene kan indtages til sma
lektier-ger, til gruppearbejde eller til
hyggesnak i pauserne, som mindre
aflukkede rum.
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ARENAEN

Mod nord bindes pa den eksisterende tarzan-
bane, og stierne lgber herefter mod @st til Due-
holmskolen, sa der skabes en naturlig adgang til
skolens udearealer. Herfra lgber stierne rundt om
og op ad bakketoppen, og videre langs
skraningen ved hallen bade oppe og nede. Fra
hallen skabes en direkte adgang til banen via en
traditionel tribune / trappe, mens der i hjgrnerne
er indarbejdet to forskellige lege- og opholds-
landskaber, der udnytter niveauforskellen til at
skabe rum for ophold og leg.

Mod vest griber stien fat i hovedstien, og bold-
banerne og ggr herved brugerne opmaerksom-
me pa forbindelsen, samtidig med at et lebzelte
skaermer for vinden.

Kunststofbane

Hovedsti
Boldbaner

Tarzanbane

skolen

. —
Vestenvinden —
—_




ARENAEN

@verst. eksisterende snit gennem
landskab

Nederst. Fremtidigt snit gennem
landskab

Eksisterende beplantningsbaelte

Arenaen

Bund kote 16.5 /ff—rr—

Eksisterende beplantningsbeelte
Arenaen

Sti rundt om bane
Forbindelse til tarzanbane

- — >

Leeringsrum Ny opvisningsbane kote 17

imbune/trappe - | | “
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ARENAEN

Stierne udferes i faldunderlag, for at de
markeres som noget seerligt, der lzeg-
ger op til leg og sport.

Langs med og imellem stierne placeres
forskellige aktiviteter til bade ophold
og leg, der sikrer, at der er noget for
alle. Enkelte steder etableres stammer
0g net, som smutveje pa ruterne.

Hovedskraningen bestar af forskelli-
ge lege og opholdselementer, der pa
hver sin made optager niveauspringet
og skaber forbindelse mellem oppe og
nede.

Den hgje beplantning er sa vidt muligt
bevaret i forsgget pa at skabe et helt
seerligt rum omkring opvisnings-
banen og samtidig opna mest muligt
l2e fra vest.

REFERENCE FOTOS

& Gl e
Et klatre- og opholdsnet danner en alternativ
sti op ad bakken

Bvaring og genplaning af den eksisterende
beplantning skaber en indramning af banens
rum.

Stierne folger landskabet, og laber som to seperate forlab der mades enkelte steder

Et legelandskab skaber en alternativ forbindelse mellem de to
stier
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En klatre- og opholdskréning udnytter og optager niveau-  Mindre afskeermede laeringsrum skaber plads til ophold og
springet, der samtidig sikrer, at de eksisterende traeer kan  fordybelse ude i landskabet

bevares.



ARENAEN

GAME MANUAL - MERE END EN FODBOLDBANE

Til opvsningsbanen er udarbejdet en ‘game-manual, der
ligger op til forskellige mader at bruge banens areal og
opstregning pa, nar der ikke er kampe.

Herved undgas det, at banen ligger ade hen, og den bliver
i stedet en aktiv del af uderummet, som alle kan bruge.
Nedenfor er 6 eksempler pa lege, og der findes mange flere.

GAME #01 | Cirkel-stafet

Alle eleverne stiller sig i en rundkreds, hvor de far et nummer fra 1 - 5.

én raber et tal hgjt, og sa skal alle eleverne med dét tal, lebe rundt om hele cirklen, og
tilbage pa sin egen plads.

Det geelder om at komme farst.

GAME #02 | Rundbold

To hold forseger skiftevis at tjene point ved ramme bolden med et bat og lgbe én
omgang rundt om 4 kegler, inden udeholdet griber bolden.

GAME #03 | M-bold

M-bold ligner rundbold, men er en mere udviklet variation. Banen er formet som
et”M” af fem kegler. For at fa point skal man lgbe hele vejen rundt om de fem baser
(kegler) i M’et, inden udeholdet griber bolden.

GAME #04 | Alle mine kyllinger

Der vzelges en hgnemor og en raev. Resten er kyllinger. Honemor og kyllinger star
overfor hinanden med en afstand pa 8-10 meter.

Raeven er i midten.

Hgnen siger: “Alle mine kyllinger kom hjem”.

Kyllingerne: “Vi tor ikke”.

Kyllingerne skal lebe hjem til henemor, og raeven skal prgve at fange dem.

GAME #05 | Langbold

To hold, hvor det ene holds spillere skiftes til at sIa én bold ud over banen, og lgbe frem
til banens modsatte ende og tilbage igen. Samtidig med at det andet holds spillere
prover, at amme dem med bolden.

i1 .
X ﬂ“; "!

s & ﬁ Banke, banke, BOF!

GAME #06 | Bankebof

Deltagerne star i en rundkreds.

En er den og gér rundt om rundkredsen.

Han “banker” de deltagere, han gar forbi, samtidig med han siger banke. Pa et givent
tidspunkt siger han “bgf’, og nu lgber han, samt den person han har “beffet”i hver sin
retning.

Det geelder om at komme farst tilbage i hullet, som bliver i cirklen, og stiller sig. Den,
der komme tilbage sidst, er den.



KOMMUNIKATION

Lav en fzlles identitet.
Brand omradet, sa man ved, hvad er en del af multiparken, og
hvad er ikke.
Lav kort over omradet, introducér et element, der
gentages.




s@naes, VIBORG

Identitet og karakter

DANSK | EMGLISH

Bnaas

SONDERSD
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VANDTARNET -> LARINGSRUM

Geologi, vandtryk - der kan ses
meget herfra - ergo kan der leeres
om meget

. & ?é{ﬂ% interigr - 2. sal



OPLEVELSESTURISME

Felleden som helhed kan teenkes
kommerciel i et turisme perspektiv

Hvad kunne du godt taenke dig, at der kom
af begivenheder i omradet i fremtiden (ma
gerne saettes flere krydser)

i VA B Epy T N RN T ————.

Teaterimisicala

Udendars
1A Konoe rier

Udamdars
b raf

ATy Foredrag

' ¢ Spornsbegivenhe
y der [Fodboald...

Marked
{madmarked]

Barneunde rhoddn
ing

Kristina Rask Christensen - kom forbi campingvognen og fremviste hendes Andet (angiv
eksamensprojekt vedr. Morsg Multiparks potentiale som oplevelsesskonomi veniigst]
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Omradet omkring Morsg Multipark er pa mange mader et eftertragtet
sted. Udviklingen hen imod en multipark har veeret lang og farvet af
mange forskellige behov, dramme og meninger. Projektet er nu kommet
salangt, atderer kommet form pa en del af omradets mulige nye identitet.

LABLAND er blevet valgt til at fare projektet videre, efter en procesmodel,
der bade lader dialogen og skitseringen fa plads.

Det udsendte team bestar af en arkitekt og en oplevelsesgkonom.
Oplevelsesskonomen (Thea) har fokus pa processen, pa det
dialogbaserede og pa det eventbaserede. Arkitekten (Jens) har gje for
detaljen, helheden og for det fysiske aspekt, som i sidste ende er der vi
skal hen. Modellen ved siden af symboliserer bade denne tveerfaglige
kombination, samt den forberedende fase far, den afviklende fase under
og den opsamlende og skitserende fase efter.

MORS

MORS.DK




Som platform for udviklingen, oprettede vi en mobil tegnestue, teet pa
stedet hvor det hele skal ske. Her bad vi sammen med Morsg Kommune
indenfor til aben tegnestue, dialogarrangementer og kulturelle events i
form af forskellige fysiske aktiviteter. Pa den made blev der skabt synlighed
omkring projektets udvikling, ved bade at udvikle pa det, der skal komme,
tage dialogen videre fra den tidligere proces, samt begynde at skabe et
konkret sted, ved selv at veere platform for sma kulturbegivenheder.

De tre dages intense rullende tegnestue bestod af tre moduler, der blev
gentaget - og hver dag havde sit eget tema og sine udvalgte malgrupper.

Sidste aften lukkede vi lokalsamfundet ind i maskinrummet og viste de
skitser og overvejelser frem, som processen frem til nu havde vist frem til.

Herunder fglger en koncentreret analyse af de insigter, der kom ind under
dialogarrangementet Morgenstund, samt fra de mange postkort der blev
udfyldt i Igbet af de tre dage.

Rullende Tegnestue

w O
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MORGENSTUND MIDDAGSSTUND
- tale - tegne
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AFTENSTUND
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' m ‘begreb og sted .
rskute-ret*og,‘nuanceret Gode og engagegede/repr tanter fra kultur,
“.. foreningsliv, idreet og seerlige beho‘eﬁ kom med

V- K e+ eksempler og
_udfordrede hinandens perspek}lver pa  morgen Qd erne, som skulle hjeelpe
bade projektet og aktgrernevidere og‘té : rfql?er negle af demange

’r grl
B \e,

|nd5|gter arf. N
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. Det offentlige rum skal veere aben’g og kunne fortolkes forskelligt. Det er

S nen det levede liv leves; det er her man kan deltage iagttage og modes.
s Det skal deles af mange - og af mange forskellige-behov. Det har ingen
@kt inngs eller Iuﬂ@tlder qudethar et brjél(t ejerskab.

« | Morsg Multipark - hvem er gaest og hvem er bruger? Hvortil gar parken?
Hvordan favner omradet alle? Og hQ'brdan samler vi de mange ger som

parken lige nu er, til et samlet land?

« Vi har brug for faellesskaber helt ind til kernen af det at vaere menneske.

« Et sted er farst et rigtigt sted, nar det fales trygt og definer {- det kalder
pa en afgraensning for at kunne blive brugt fuldt ud. f

« Dem der star pa sidelinjen er fremtidens"brugé're.
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Kaere Morsg Multipark!
Du skal vaere et sted...

| lzbet af de tre dage hvor LABLANDs tegnestue var aben i parken, besggte
gymnasielever, pensionerede veninder, skoleledere, 1. klasses elever,
fodbolddrenge, foraeldre og alt andet ind imellem campingvognen.

Mange af dem udfyldte deres eget kort til parken og tegnede eller beskrev’
deres personlige dramme for fremtidens park.

Der viste sig i behandlingen af de mange indkomne forslag og ytringer et
menster af tematikker, der gik igen. De fire tematikker kan bade hjzelpe

os i udformningen af de foreslaede nedslag, samt helt generelt til at fa en
forstaelse for det sted, der samlet set udgar Morsg Multipark.

De fire temaer er:

Kulturelle og sociale tiltag
Atmosfaere

Nye tiltag
Kommunikation




KULTURELLE OG SOCIALE TILTAG

..hvor folk samles om noget hyggeligt”

...hvor der er noget at komme efter for dem der hellere vil se pa, end at spille bold”

...med udendgrs faciliteter der kan understatte bevaegelse i fagene (afdelingsleder, Dueholmskolen)”
..hvor man kan drikke en kop kaffe”

...hvor man ogsa bare kan slappe af”

...hvor man far lyst til at bevaege sig sammen”

ATMOSFARE

...med mere fantasi. De nye baner er flotte, men pa en regnvejsdag er omradet det mest deprimerende sted i verden”

...med mange flere vilde blomster og snoede stier”
...som fgles som et frirum”
..med mere le”

...hvor man kan ga inspirerende ture”

NYE AKTIVITETER

“...hvor man kan skate og hvor der er flere bakker og niveauer”

“...med baner til cykling og lgbehjul”
“...hvor vi kan lege og lave gymnastik og hoppe pa trampolin”

“..med friluftsbad”

KOMMUNIKATION

...hvor mennesker med forskellige interesser kan mgdes og prgve noget nyt”

~

U

~

U

...der viser min vej ind til natur, motion, institutioner, byliv, fritidsaktiviteter og oplevelser”

~

U

"..med et navn der samler”

~

U

...der har sin egen hjemmeside, visuelle profil og app”






